A,‘\‘ o - !'h“\; .
PLANNING 3-11 ANS

i
SOURIRE , » ‘ e MAISON DE QUARTIER DU
T PASTEUR

g

|

I ¥ IR (R

Retrouvez-nous sur atescotes.fr

@ atescotespasteur

[:P.N.S - Nep




-Les Mercredis Magiques de Noél -

-3-5ans - -6-Mans -

MER 06/11

MER13/11

MER 20/11

MER 27/11

MER 04/12

MER 11/12

MER 18/12

08h30 >12h00

Jeux de sociétés
“Les Jeux d’Automne”
13h30 > 17h30

Parcours de motricité
"Le Sentier des Couleurs

d'Automne"

13h30 > 17h30

Atelier manuel
"Création Préhistoriques"

08h30 > 12h00
Atelier Manuel
“L’Art de 'Automne”
13h30 > 17h30

Séance cocooning
Ciné-Automne en maison

de quartier

13h30 > 17h30

Atelier culinaire
"La fabrique des délices de

saison"

08h30 >12h00

Réveil musculaire
“Eveil Automnal”
13h30 > 17h30

Atelier manuel
"Flocons et Paillettes :

Création d’Hiver"

13h30 > 17h30
Sortie Bateau Feu
IIM/PH

08h30 > 12h00
Atelier Manuel
“Neige et Glace : Sensations d'Hiver”
13h30 > 17h30 13h30 > 17h30
Atelier cuisine Atelier 1 Bateau Feu
“Les Douceurs de ['Hiver “ "Des histoires a faire grandir"

08h30 > 12h00
Atelier a la carte
Libre choix de ton activité!
3h00)> 17h30

Sortie Cinéma
"Vaina 2"

13h00)> 17h30

Sortie Cinéma
"Vaina 2"

Horaires :

08h30 >13h30

@

Repas de Noél
“Le festin du Pére Noél”

13h30 > 17h30

Atelier 2 Bateau Feu
"Des Histoires a faire grandir”

Atelier Manuel
“Noél en relief”

13h30 > 17h30

Parcours Moteur
“Le parcours des Lutins”

08h30 > 12h00
Atelier Manuel

“Les cadeaux Enchantés”
3h15)> 17h30

urprise'!
Sortie

13h15/> 17h30
urprise!

Sortie

- Accueil échelonné le matin de 8h30 a Sh et de 11h30 a 12h
- Pique-nique froid a fournir par les parents

- Accueil de I'apres-midi de 13h30 a 17h30
- Accueil a la journée 8h30 - 17h30



Dans mon sac:

1godter +gourde
Chaussures confortables

Pour les 3-5 ans:

Vétements de rechange
Doudous autorisés pour le temps de repos

"Libre choix de ton activité", c'est quoi ?

Sous le regard bienveillant des animateurs, les enfants choisissent
I'activité qu'ils souhaitent faire.

Les animateurs mettent a disposition un panel de jeux, de matériel
sportif, créatif...

Pourquoi ?

- Stimuler son autonomie (décider seul de quoi faire et comment)

- Favoriser la confiance en soi (prendre des initiatives)

- Favorise la pensée créative (I'imaginaire)

- Résoudre des problémes (trouver lui méme les solutions qu'il rencontre)
- Développer ses habiletés sociales (jouer sans que I'adulte participe)
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